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Kierunek rozwoju zawodowego ucznia do realizacji 
w ramach Indywidualnego planu rozwoju 

zawodowego ucznia

Druk i modelowanie 3D - Jak wykonywać druk 3D w realizacji 
gotowych i stworzonych przez siebie projektów 3D.



Plan indywidualnego rozwoju zawodowego 
ucznia

Ustalenie wstępnych działań i wydatków związanych z realizacją projektu. Wrzesień 2020

Pogłębienie wiedzy dotyczącej grafiki komputerowej oraz druku 3D poprzez studiowanie literatury fachowej 
wskazanej przez opiekuna projektu. 

Październik 2020

Przygotowywanie ćwiczeń zachęcających uczniów do pracy z drukiem i modelowaniem 3D w programach 
takich jak: FreeCad, Blender 3D, CrealitySlicer.

Listopad 2020 

Tworzenie projektów do druku 3D. Grudzień 2020

Drukowanie modeli prezentujących możliwości i unikatowe cechy druku 3D. Styczeń 2021

Obróbka gotowych wydruków przeznaczonych do prezentacji poprzez malowanie i wygładzanie wydruków. Luty 2021

Przygotowanie materiałów edukacyjnych dotyczących technologii drukowania przestrzennego Marzec 2021

Prezentacja druku 3D w zastosowaniach domowych Kwiecień 2021 

Sporządzenie prezentacji w której zawarte będą działania wykonane w czasie realizowania projektu, 
przydatne dla osób zaczynających pracę z drukiem 3D.

Maj 2021 

Zaprezentowanie osiągnięć dotyczących projektu na stronie szkoły i wśród uczniów klasy. Czerwiec 2021 



Pogłębienie wiedzy dotyczącej grafiki komputerowej oraz druku 3D 
poprzez studiowanie literatury fachowej wskazanej przez opiekuna 

projektu. 

W październiku 2020 roku poszerzałem wiedzę 
poprzez m.in. Studiowanie E-booka Josefa Prusy pt. 
„Basics of 3D Printing”



Przygotowywanie ćwiczeń zachęcających uczniów do pracy z drukiem i 
modelowaniem 3D w programach takich jak: FreeCad, Blender 3D, 

CrealitySlicer.

W Listopadzie 2020 r. zająłem się tworzeniem ćwiczeń do 
programów: FreeCad, Blender i Creality slicer



Tworzenie projektów do druku 3D.

Modele wykonane w programach 
FreeCad i Blender3D w grudniu 2020r. 



Drukowanie modeli prezentujących możliwości i unikatowe cechy 
druku 3D.

W styczniu 2021 r. stworzyłem kostkę przy użyciu technologii 
druku 3D. Dzięki użyciu technologii przyrostowej możliwe było 
wytworzenie kuli zamkniętej w kostce. Model byłby bardzo 
trudny do wytworzenia przy użyciu innych technologii bez 
klejenia elementów. ( Zdj na górze zawiera wydruk z podporami, 
a zdj na dole ukazuje wydruk wygładzony i bez podpór ). 



Brelok i podstawka pod telefon 
spersonalizowane i wydrukowane 

na drukarce 3D



Śruba posiadająca możliwość wkręcania nakrętek 
w dwie strony.



Obróbka gotowych wydruków przeznaczonych do prezentacji 
poprzez malowanie i wygładzanie wydruków.

W lutym 2021r. Wygładziłem wydruk podstawki pod 
telefon przy użyciu papieru ściernego. 
Pomalowałem model najpierw podkładem do plastiku, a 
następnie czarną farbą.

Widoczne poszczególne 
warstwy – model zaraz 

po wydrukowaniu

Model wygładzony i 
pomalowany podkładem do 

plastiku
Model pomalowany 

czarną farbą



Przygotowanie materiałów edukacyjnych dotyczących 
technologii drukowania przestrzennego

W marcu 2021r. Przygotowałem zarówno zbiór pojęć 
związanych z drukiem 3D, jak i pomoc naukową 
dotyczącą historii, zastosowań i ciekawostek 
dotyczących technologii druku 3D



Prezentacja druku 3D w zastosowaniach domowych

W kwietniu 2021r. Poza podstawką pod 
telefon wykonałem też uchwyt na 
narzędzia do drukarki 3D, pomocne w 
przypadku, gdy jest konieczne szybkie 
użycie któregoś z nich.



W maju 2021r. Rozpocząłem przygotowywanie 
tej prezentacji multimedialnej



Zaprezentowanie osiągnięć dotyczących projektu na stronie 
szkoły i wśród uczniów klasy. 

W czerwcu 2021r. zaprezentowałem osiągnięte cele na grupie klasy na facebooku, oraz na stronie 
internetowej szkoły.



Dziękuję za uwagę !
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